





Dar ordens ao computador
E um conjunto de instrucdes
Facil e Divertido, mas requer muita atencao

Em primeiro lugar pensar, para chegar a um algoritmo;
Um algoritmo € uma sequéncia de passos para realizar determinada tarefa.



O meu primelro jogo (Parte 2)
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Instrucoes
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Vamos finalizar o teu jogo!?
Agora, vamos adicionar-lhe pontuacao e um novo nivel.
Quando tiveres uma determinada pontuacao vais mudar de nivel.

O teu jogo vai ficar espetacular!

Explora, diverte-te e aprende!



Missao n°l

Programa a segunda parte do teu primeiro jogo!

Tornar o teu jogo mais dificil aumentado o nimeros de pontos que
precisas para mudar de nivel.

Também podes diminuir o tamanho das tuas personagens, para ser
mais dificil elas se tocarem.

Podes ainda adicionar mais um nivel ou uma nova personagem que te
tire pontos quando lhe tocas!

O teu jogo, as tuas regras!
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